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Rezumat

Lucrarea de fatd abordeazad o arie mai restransa a ceea ce este cunoscut sub numele de
realitate augmentati, mai exact realitatea augmentati spatiald. In cadrul realititii augmentate
spatiale, nu mai sunt utilizate dispozitive speciale de afisare a informatiilor augmentate, ci
acestea sunt afisate direct pe obiecte reale, utilizandu-se video-proiectoare. Aceastd nisd a
realitdtii augmentate, are avantajul elimindrii dispozitivelor de afisare a informatiilor ce sunt
purtate de utilizatori si integrarea acestora in mediul augmentat. In lucrare se mai prezinta relatia
ce apare intre dispozitivele hardware ce compun sistemul de realitate augmentata si algoritmul de
calibrare a Intregului sistem. Lucrarea se concentreazd pe proiectia imaginilor augmentate pe
suprafete curbe aflate intr-o continud schimbare. Aplicatia ce rezultd in urma acestei lucrari
trebuie sa fie capabild sa augmenteze o scend 3D prin adaugarea de elemente noi, cum ar fi
crearea unor harti topografice si a contururilor specifice acestora. Aceste imagini vor fi proiectate
inapoi in scend pentru ca procesul de augmentare sa fie complet si sa ofere efectul dorit, mai
precis o hartd topografica tridimensionala ce poate fi remodelatd de utilizator. Aceasta harta va fi
creatd prin augmentarea unei imagini achizitionate cu senzorul Kinect dintr-o scend in care se
afla nisip. Utilizatorul va putea crea scenarii cum ar fi aparitia unei insule intr-un ocean sau
crearea altor forme de relief cu sunt muntii, campiile sau lacurile.

Aplicatia implementatd in aceastd lucrare de diplomd va fi capabilda sa ofere si o
modalitate de calibrare a unui sistem de realitate augmentata spatiala dar si o metoda de testare a
calibrarii.



