ShowPres

Andra Such

Rezumat

Conform unui articol realizat de Wall Street Journal [1], bazat pe sondaje efectuate pe
esantioane diferite de populatie, una din cele mai mari temeri cu care se confruntd majoritatea
oamenilor este teama de a vorbi in public, ce depdseste chiar teama de a zbura cu avionul sau alte
frici conventionale. Una din cele mai frecvent intalnite metode de eliminare a acestei temeri consta
in pregatirea unui discurs si repetarea acestuia In fata unui grup restrans de persoane. Eficienta acestei
metode este generatd de obtinerea unui feedback (eng.) din partea participantilor si utilizarea acestuia
pentru imbunatatirea procesului de sustinere a prezentarii.

Prezenta lucrare isi propune implementarea unei aplicatii iOS care sa ofere suport pentru
realizarea de prezentari, distribuirea acestora prin intermediul streaming-ului in scopul obtinerii unui
feedback, urmarindu-se astfel simplificarea procesului de pregétire pentru sustinerea unei prezentari
si imbunatatirea, in timp, a calitatilor de prezentator.

Streaming-ul (eng.) reprezintd tehnologia cu ajutorul céareia fisierele audio sau video se
deschid si ruleaza in timp real, pe masura ce se incarca. Prin intermediul streaming-ului (eng.) poti fi
accesate posturi de televiziune sau radio, imagini filmate de o camera fixa sau, la cerere, alte fisiere
cu durata prestabilitd stocate intr-o baza de date. Deosebirea fata de procesul de descércare consta in
faptul ca, in cazul streaming-ului (eng.), nu este necesard descarcarea completa a unui fisier pentru
vizualizare.

Feedback-ul (eng.) reprezinta o componentd deosebit de importantd a comunicarii.
Dictionarul explicativ al limbii roméne defineste termenul ca fiind o retroactiune care se manifesta la
nivelul a diferite sisteme (biologice, tehnice, etc.) in scopul mentinerii stabilitatii si echilibrului lor
fata de influente exterioare, retroactiune inversa, conexiune inversa, conexiune inversa.

Puterea feedback-ului consta in faptul ca acesta poate redresa, mentine o stare buna sau
schimba un comportament, permitandu-i celuilalt sa primeasca un raspuns referitor la actiunea lui.

Principalele functionalitati oferite de aplicatie sunt:
e (rearea unui cont in aplicatie;
e Realizarea de prezentari pe baza unor template-uri existente;

e Functionalitati de tip following (eng.) — un utilizator poate urmari activitatea altor
utilizatori, respectiv alti utilizatori pot urmari activitatea utilizatorului curent;

e Sustinerea de prezentari /ive (eng.) — utilizatorul are posibilitatea de a face streaming
(eng.) in timp ce sustine prezentarea, ceilalti utilzatori implicati urmarind capturi ale
ecranului si imagini preluate de camera frontald a prezentatorului.

e Posibilitatea de a invita alti utilizatori sa asiste la sesiunile de prezentéri si sa ofere
feedback (eng.);

Implementarea aplicatiei presupune realizarea unei componente cu rol de server, o aplicatie
10S cu rol de client si o baza de date pentru salvarea datelor necesare.

Serverul este responsabil de intermedierea comunicatiei dintre client si baza de date. Aceasta
comunicare este realizatd prin intermediul serviciilor web. O alta responsabilitate majora a acestei



componente este generarea fisierelor necesare unei sesiuni de streaming (eng.), fisiere precum
indexul, ce va contine caile catre alte fisiere index, specifice unor calitati diferite si care, la randul
lor, vor indica locatia fragmentelor video corespunzatoare sesiunii.

Aplicatia i0S ofera suport pentru functionalitati precum crearea prezentdrii, initierea unei
sesiuni de streaming (eng.), trimiterea invitatiilor catre potentiali participanti, vizualizarea
prezentarilor celorlalti utilizatori si adaugarea de comentarii. In cadrul acestei aplicatii se realizeaza
segmentele video ce urmeaza a fi trimise la server pentru distribuirea catre alti utilizatori.

Componentele aplicatiei sunt implementate utilizand limbajele Objective C, C#, biblioteca
ASP.NET Web API si utilitarul SQL Server Management Studio Express.



