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	Aplicația reazlizată ofera o modalitate simpla de a realiza diagrame UML pe baza unor fisiere .exe sau .dll din .NET prin intermediul unei interfeţe grafice intruitive și ușor de folosit.	Aceasta permite utilizatorilor sa incarce fişierele pentru care se dorește realizarea grafului, și ii atenţioneaza în cazul în care nu au introdus un assembly valid.		Informaţiile din acest fisier sunt extrase prin intermediul unei clase ajutătoare TypeReflector și sunt memorate într-o alta clasa SerializableVertex folosind System.Reflection din limbajul C#.Folosind Framework-ul GraphSharp pentru Windows Presentation Foundation se creează obiecte de tipul Vertex ce reprezintă nodurile grafului, în care se găsesc înformaţii despre clase cum ar fi numele lor, metode, propiretati, campuri, etc.
	Utilizatorul poate selecta ce algoritm de incadrare a grafului în pagina dorește să foloseasca(Bounded FR, Efficient Sugiyama, FR, ISOM, KK, Tree).Mai mult, are la dispoziție și un buton de zoom pentru o afişare mai buna.
	Aplicația permite realizarea de 2 tipuri de diagrame: de asociere și de moștenire.
